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Introducéo

VVamos conhecer o Illustrator

VVamos aprender a fazer logomarcas

Vamos aprender a criar marca d’agua

Vamos criar nossa submarca

Criando um cartdo de visita

Criando banner interativo dinamico

Conheca o canva para criar um conteudo dinamico
Vamos projetar um video marca no canva



O objetivo deste ebook é ajudar os empreendedores a criar seu préprio material grafico, como logomarca, marca
d’agua e até mesmo banner para divulgar seus produtos ou servicos. Hoje as midias digitais possibilitam um
alcance maior do publico que precisamos para nosso negécio. E por esse motivo sabemos que as pessoas sao
extremamente visuais, entdo criar um contetido de qualidade nas midias digitais faz toda a diferenca.

O Illustrator é um software do adobe para desenvolver design grafico

O que é o lllustrator CC e a quem se destina?

O Adobe Illustrator CC é o software de gréaficos vetoriais padrdo do setor, usado em todo o
mundo por designers de todos os tipos que querem criar graficos digitais, ilustragdes e
tipografia para todos os tipos de midia: impressao, web, interativa, video e movel.

“Texto acima extraido do site www.adobe.com.br”

Abrindo o Adobe Illustrator CC
Nesta aula vamos apresentar uma visdo geral da area de trabalho do Adobe Illustrator CC,

barra de ferramentas e 0s painéis.

Ao instalar o Adobe Illustrator CC em seu computador, abaixo temos a forma padrdo de
abertura, embora vocé possa configurar conforme sua preferéncia.

Nas opcoes:

Recente = temos 0s ultimos 20 documentos abertos.

Arquivos do CC = Arquivos da Creative Cloud.
Criacbes Moveis = Sincronizagdo com dispositivos méveis.
Novo - Ctrl + N = Abertura de um novo documento.

Abrir — Ctrl + O = Abrir um documento existente.


http://www.adobe.com.br/

Illustrator

Opcoes de abertura
dolllustrator

emotion_concluido.ai emotion_02ai

republica-2jpg

Exibicdo em lista ou

emotion.ai

miniaturas.

desenho_baseai republica-3jpg

Ultimos 20
documentosabertos




Proximo passo, selecionando a opgdo “Novo”, o Illustrator abre uma caixa de didlogo, para
que vocé possa configurar um novo documento. Observe abaixo 0s pardmetros que vamos
utilizar para esta aula.

Abrindo um Novo Documento.

Maovo documento

MNome:

Perfil:

Nimero de pranchetas;

Tamanho: 960 x 560

Largura: Unidades:

Altura Orientac3o:

Adma Abaixo A esquerda

sangria: - (TSI - TSN - OO - OSSN

 Avancado

Modo de cor:  RGBE
Efeitos de rasterizacdo:  Tela (72 ppi)

Modo de visualizacao: Padrao v

v Alinhar novos objetos a grade de pixels

Cancelar

Nome: Aula 01 (nome do projeto)

Perfil: Web (perfil utilizado em projetos para Web, temos varios perfis, todos pré-definidos
pelo Ilustrator, porem podemos altera-los conforme nossa preferéncia).

Numero de pranchetas: 1 (pranchetas sdo as paginas que o lllustrator abre no espaco de
tralho para vocé criar sua ilustracdo, teremos uma aula falando sobre pranchetas mais
adiante).

Tamanho: 960 x 560 (definido pelo Illustrator).



Sangria: (Esta opcéo serd utilizada mais adiante, em projetos de impressdo, portanto
mantemos com 0-zero em todas as caixas).

Modo de cor: RGB (Red, Green e Blue, padrdo para projetos desenvolvidos para Web).
Efeitos de Rasterizacéo: 72 ppi (padréo para projetos web).

Modo de visualiza¢do: Padréo (outras opgdes veremos mais adiante).

Alinhar novos objetos a grade de pixels: Habilitamos esta opcéo (os objetos ficaram
alinhados).

Modelos: (sdo modelos pré-definidos pelo Illustrator)
Selecionamos OK.

Conhecendo a Barra de Ferramentas, Barra de Controle, Barra de Status e Painéis.

Vamos agora conhecer nosso espaco de trabalho, como visdo geral temos as seguintes opgoes:

Barra de Titulo

/‘ Barra de Controle

> estio: [l confiuraciodedocuments Preferéncias B v

B Lf#

P =5

Barra de Ferramentas

1@ ®

Aff |

=

APG OWIl FC

Painéis

Barra de Status

Barra de Titulo: (local onde encontramos 0s menus, alternador de espaco de trabalho, campo
para pesquisa no Adobe Stock e os 3 botdes de controle).
Barra de Controle: (temos todas as propriedades relacionadas a ferramenta que esta

selecionada no momento).



Barra de Documentos abertos: (podemos alternar os documentos no mesmo projeto).

Barra de Ferramentas: (todas as ferramentas para criacdo de um projeto, efeitos de cores,
objetos e controles de tela).

Barra de Status: (parte inferior da janela do Illustrator, barra informativa).

Painéis: (grupo de ferramentas separados por categoria, por exemplo: cor, gradiente, texto,
filtros... e assim por diante).

Configurando os Painéis.

Com os painéis exibidos na tela, podemos configurar ao nosso modo, para isso, selecionamos
o painel clicando nas linhas pontilhadas e arrastamos para outra posicao, e podemos também,

expandir ou contrai-los. Conforme mostrado abaixo:

Organizando os
painéis a seu

Linhas pontilhadas




Setas duplas para
expandir e contrair
ospainéis.

1 camada

Painel Expandido

Camadas

B camecat

Painel
Contraido

Para abrir uma lista de opgdes dentro de cada painel, selecionamos a caixa de opg¢des ao lado

direito do painel. Conforme mostrado abaixo:



2 Transparéncia

" opciaie: FEZSN >

Lista de
Opcodes do
Painel
Transparénci

Ccultar miniaturas

Maostrar cpgdes

Criar mascara de opacidade

Liberar mascara de opacidade

Desabilitar mascara de opacidade

Desvincular mascara de opacidade

MNaovas mascaras de opacidade sdo recortes

Movas mascaras de opacidade estdo invertidas

Mesclagem isclada de paginas

Grupo de supressdo de paginas
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Base do Desenho

Ferramentas Retangulo, Elipse e Estrela
Trabalhando com a Barra de Controle
Organizando os Objetos

Ferramenta Selecéo Direta

Converter pontos ancora selecionados em canto
Converter pontos ancora selecionados em suave

Conhecendo o Painel Gradiente



Base do Desenho.
Nesta aula, vamos falar sobre a base do desenho, onde tudo comegou. Conhecemos alguns
elementos em termos de desenhos, aqueles que aprendemos na escola ou quando crianga
fazendo aqueles rabiscos com lapis em folha de papel, ou pinturas naquelas folhas de
desenhos.
No Illustrator vamos chamar esses elementos de objetos. Sé&o eles:

e Linha

e Quadrado (retangulo)

e Circulo (elipse)

e Triangulo (estrela)
Com esses quatro objetos, podemos desenhar e projetar, carros, bicicletas, mdveis, utensilios

domésticos, casas, prédios, computadores, maquinas e muitas outras coisas.

Base do Desenho

Triangulo

Elipse (Circulo) Quadrado

Vamos praticar um pouco, abriremos um documento novo, na caixa de didlogo que se abre,

configuramos conforme mostrado abaixo, em seguida selecionamos OK.



Novo documento

MNome:
Perfil:

Nimero de pranchetas:

Tamanho: 960 x 560
Largura: Unidades: ' Pixels
arvra: EXTEEIN Orientagzo: [y Fl

Adma Abaixo A esquerda A direita

sangria: + [FTSEEE - (2SN - [ECSEE - CFTSEE

- Avancado

Modo de cor:  RGB

Efeitos de rasterizacao: Tela (72 ppi)

Modo de visualizag3o: Padrao
+ Alinhar novos objetos a grade de pixels

Cancelar

O Hlustrator abre um novo documento com as configuragdes que escolhemos acima, observe

que foi aberto um documento com as seguintes configuraces.
Painéis

Barra de Espaco de trabalho “Essenciais”
Ferramenta ﬁ




Ent&o, vamos praticar as ferramentas de fato.

Devemos selecionar uma ferramenta, para isso, escolhemos a ferramenta na barra de
ferramentas. Podemos selecionar a ferramenta que desejamos apenas clicando na mesma, ou
manter 0 mouse pressionado sobre a mesma que um grupo de ferramentas seré exibido.
Selecionamos a “Ferramenta Retdangulo”, com a ferramenta selecionada arraste 0 mouse até a
prancheta, com a tecla < Shift > pressionada, obteremos um quadrado proporcional, ou seja,
com os quatro lados iguais. Conforme mostrado abaixo:

Ferramentas Retangulo, Elipse e Estrela.

Ferramenta Retangulo

_ = [ Ferramenta Retangulo (M) :l
] Ferramenta Retangulo armedondado

Fermamenta Eipse (L)

Ferramenta Poligono
Ferramenta Estrela

|® Ferramenta Clardo

E assim com os demais objetos, desenharemos agora, um circulo, um quadrado, um tridngulo
e uma linha.
Com a “Ferramenta Selecdo”, desmarcamos 0 quadrado, e escolhemos as demais

ferramentas. Conforme indicado abaixo:



Objeto
Quadrado

Ferrament
aSelecdo

Ferramenta

Segmento de Linha

[ [l

Ferramenta Retangulo (M)

_| Fermamenta Retangulo arredondado

Ferramenta Elipse
i} Ferramenta Poligono
Femamenta Estrela

® Femamenta Cardo

Ferramenta Elipse

Ferrament
aEstrela




Com a “Ferramenta estrela ““ selecionada, clique na prancheta e uma caixa de dialogo sera

exibida, informe “ 3 pontos” para desenhar um tridngulo. Conforme mostrado abaixo:

Estrela

Raio 1: E5ET L)

=Tl 72 3797 px

0K Cancelar

Com a “Ferramenta Sele¢@o”, redimensionaremos o objeto.

Ferramenta
Estrela com 3
pontos.

Selecionada

Trabalhando com a Barra de Controle.



Com os objetos desenhados, podemos alterar o tamanho da espessura, cor, e preenchimento
da seguinte forma. Selecionamos o objeto, observe que a “Barra de Controle” exibe todas as

propriedades relacionadas ao objeto. Conforme mostrado abaixo:

Nome do objeto selecionado

Tamanho da
espessura

Cor da Espessura

Cordo
preenchiment

Proximo passo, vamos alterar a espessura e preenchimento dos objetos. Para isso,
selecionamos 0 objeto (quadrado), na espessura escolhemos “10 pt, na cor azul, e no
preenchimento escolhemos a cor amarelo. Conforme mostrado abaixo:

o Exibir Janela Ajuda [B1] IE' o

0,25 pt 3 02*
0,5 pt

0,75 pt

1pt

2 pt

3pt
4 pt
5pt
6 pt
7 pt
8pt
9 pt
10 pt
12 pt
14 pt
16 pt
18 pt
20 pt
40 pt
60 pt
80 pt
100 pt




Editar




Aplique esses efeitos em todos os demais objetos. Tamanho da espessura e cores. Exemplos

abaixo:

] ——
O

Organizando os Objetos.

Proximo passo, como posso trabalhar com esses objetos?

Selecione um dos objetos (o circulo por exemplo) e arraste-o para cima do quadrado, observe
que o circulo ficou sobreposto ao quadrado, isso acontece devido ao quadrado ter sido
desenhado primeiro, e assim com os demais objetos, O Illustrator segue uma ordem, porém

podemos organizar 0s objetos conforme nossa preferéncia. Vejamos a seguir:



Circulo acima do quadrado

)

Para organizar a nossa maneira, siga o seguinte procedimento:
Vamos enviar o circulo para trds do quadrado, para isso, selecione o circulo, clique com o

botdo direito do mouse sobre o circulo, na lista que se abre, escolha “Organizar / Enviar para

tras”. Observe o resultado abaixo:

Circulo
Selecionado

Organizar

> Trazer para a frente Shift+Ctrl+[

Avancar Ctrle|
Ctrls”
Shift+Ctrl+

Enviar para
tras

Observe que o circulo foi enviado para tras, este procedimento pode ser feito com qualquer

objeto.



Circulo
enviado M
para

Qualquer ilustracdo criada pelo Illustrator, sera feita com objetos, esse trabalho que acabamos
de fazer acima, chamamos de empilhamento de objetos. Portanto temos que dominar muito
bem esse conceito de trabalhar com objetos.

O que mais posso aplicar a esses objetos?

Ferramenta Selecdo Direta.
Com a “Ferramenta Selecdo Direta” selecionada, escolhemos um dos objetos, o circulo por
exemplo, assim que selecionamos o objeto, observe que foram exibidos uns nés ao redor do

objeto, € com esses nds que vamos aplicar os efeitos, a esses nds vamos chamar de “dncora”.

Ferramenta Selecdo Direta

x- 280,52 px
T 188,12 px

Quando selecionamos uma das “dncoras”, observe que as demais “ancoras” ficam na posigao

de selecionada, e as alcas referente a cada ancora serdo exibidas.



As “Algas”, utilizaremos para formar nosso desenho. Conforme mostrado a seguir:

Alca

Ancora

Centro
Caminho

Proximo passo, ao selecionarmos em uma das “Alcas” ou “Ancoras”, com 0 Mmouse
pressionado, podemos arrastar e criar nosso desenho ou ilustracdo. Conforme mostrado

abaixo:

Para desfazer uma acdo, pressionamos as teclas < Ctrl + Z >,




Converter pontos ancora selecionados em canto.

Um efeito bem interessante que o Illustrator permite € converter os pontos “ancoras” em
pontos arredondados e/ou suave. Para isso siga 0 seguinte procedimento.

Selecionamos uma das ancoras, e na “Barra de Controle”, escolhemos a opcdo, “Converter

- _ ~ = a
Ponto ancora Converter: J | Ancoras:

Converter pontos ancora selecionados em canto

pontos ancora selecionados em canto”. Conforme mostrado abaixo:

Pontos
convertidos
emcanto

Converter pontos ancora selecionados em suave.
Para converter em pontos suave, utilizaremos do mesmo procedimento anterior. Selecionamos

uma das ancoras, e na “Barra de Controle”, escolhemos a opgdo, “Converter pontos ancora

selecionados em suave”. Conforme mostrado abaixo:

Ponto ancora Converber:

Converter pontos ancora selecionados em suave




Pontos
convertidos
emsuave

Conhecendo o Painel Gradiente.

Uma vez que ja dominamos as espessuras, preenchimentos e efeitos, vamos agora praticar

alguns efeitos de cores.

Selecionamos um dos objetos, abrimos o painel “Gradiente”.

Para abrir o painel “Gradiente” caso ele ndo esteja exibido ao lado direito da prancheta,

podemos abri-lo selecionando “Menu Janela” op¢ao “Gradiente”. Conforme mostrado

abaixo:

Nova janela
Organizar
Espago de trabalho
Procurar Add-ons...
Extensdes

Controle
Ferramentas

Alinhar

Atributos

Acbes

Bibliotecas

Camadas 24
Cor F6
Estilos de gréfico Shift+F5

do de ativo:

Gradiente Ctrl+F9.

Guia de cores SRS

Informacdes Ctrl-F8
Informagées do documento

Interatividade SVG

Links

Navegador

Opgées de padrio

Pathfinder Shift+Ctrl+F9
Pincéis Fs
Pranchetas

Propriedades CSS

Saiba mais

Simbolos ShiftCtrl+F11



Com o painel “Gradiente” aberto na prancheta, temos dois tipos de gradiente, “Linear” e

“Radial”, para este exemplo vamos escolher o tipo “Radial”. Conforme indicado abaixo:

% Gradiente

Clicando duas vezes no “Seletor de Gradiente”, um painel de cores se abre, onde vamos

escolher a cor azul no primeiro seletor, e branco no segundo seletor. Conforme mostrado

abaixo:

Objeto

. Seletor
Selecionado

de

$ Gradiente

n, Tipo: | Radial
(%] Seletor
Jd Lo q

. e

B o -

lo

opaciade: (TR~
N T mEmm
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Inserindo um Arquivo em sua Prancheta

Agrupando objetos
Transformar e Refletir Objetos



Conforme o prometido na aula anterior, nesta aula vamos fazer nossa primeira ilustracao,
desenhando um “Emotion”, uma figura muito interessante e bastante conhecida.

Abriremos o Illustrator, configuramos a prancheta com perfil “Web”, pois se trata de um
projeto para web.

Ao abrir o Illustrator, no alternador de espaco de trabalho escolhemos a opgdo “Essenciais”.
Inserindo um Arquivo em sua Prancheta.

Escolha uma figura “Emotion” na web, salve-a e insira na sua prancheta para utilizar como
modelo.

No menu “Arquivo” escolha a opgao “Inserir...”. Conforme indicado abaixo:

Arquivo| Editar Objeto Tipo Selecionar Efeito Exi
MNovo... Ctrl+N
Mowvo a partir do modelo... Shift+Ctrl+ N
Abrir... Ctrl+0
Abrir arquivos recentes >
Procurar no Bridge... Alt+Ctrl+ 0
Fechar Ctrl+W
Salvar Ctrl+5
Salvar como... Shift+Ctrl+5
Salvar urna cépia... Alt+Ctrl+5

Salvar como modelo...

Salvar fatias selecionadas...

Rewverter Fl12
Pesquisar Adobe Stock...

Inserir... Shift+Ctrl+P
Exportar ¥

Exportar selegdo...

Com esta imagem ao lado utilizaremos apenas como modelo, vamos entéo iniciar a ilustracao.
Para este exercicio, utilizaremos apenas a “Ferramenta Elipse”.
Iniciaremos desenhando o olho do Emotion, faremos entdo uma Elipse, podemos observar

sempre no modelo ao lado. Siga 0s passos a seguir:

Selecionamos a “Ferramenta Elipse”, e desenhamos uma Elipse proporcional ao modelo.



Ferrament
aElipse

Exibir Janela Ajuda [o] [sf] [EEly

(U]

i Y T3 > i W~ | Confiurario de documento | | Preferéncias

emotion_conduido.. @ 6 (RGB/Visualizacao) X

Para modelar o objeto, utilizaremos a “Ferramenta Selecdo Direta”. Conforme mostrado

abaixo. Ferramenta Sele¢do Direta




Proximo passo:
Preenchemos o objeto com um “Degradé”, para isso selecionamos o painel “Gradiente”, e
escolhemos a primeira e segunda cor.

Caso ndo encontramos o painel exibido, podemos selecionar através do menu “Janela /

Mova janela

Organizar >
Espaco de trabalho >

Procurar Add-ons...
Extensdes b

Controle

Ferramentas ]

Alinhar Shift+F7
Amostras
Aparéncia Shift+F&
Atributos Ctrl+F11
Agdes
Bibliotecas
\ Camadas F7
Cor F&
'\ Estilos de grafico Shift+F5

Exportagdo de ativos
Gradiente Ctrl+F9
Guia de cores Shift+F3

Informagdes Ctrl+F8

f Informagdes do documento
Interatividade SVG

Painel Gradiente

| O, Pesquisar Adobe Stock:

Seletor
de

Cvadicntn

Gradiente”.



Continuando... excluimos a espessura do objeto, para isso utilizaremos a opgao espessura na
barra de “Controle”. Com o objeto selecionado, na caixa que se abre, escolhemos “Nenhum”,

conforme mostrado abaixo:

Corda
espessur

Sem
Espessura

Arquive  Editar \ Objeto  Tipo

Caminho

Com este primeiro objeto desenhado, vamos desenhar os demais, para isso, devemos duplicar

0 objeto, com a tecla < Alt > pressionada arrastamos 0 objeto para obtermos uma cépia.




Com o objeto selecionado, diminuimos o tamanho com a tecla < Shift > pressionada e

preenchemos com um gradiente, nas cores cinza claro e branco, conforme mostrado abaixo:

Proximo passo, arrastamos 0 objeto para dentro do primeiro, com as setas do teclado podemos

fazer o encaixe com maior precisdo. Observe abaixo:

E assim com todos os demais, desenhe todas as elipses do olho, utilizando o mesmo

procedimento acima.



Agrupando objetos.
Com todas as elipses prontas, podemos agora agrupar todos os objetos, para isso, selecione
todos os objetos, com o botéo direito do mouse sobre o desenho, na lista que se abre, escolha

Desfazer Mover
Refazer

Perspectiva

“Agrupar”. Conforme indicado abaixo:

Agrupar

Jungao

Média...

Criar mdscara de recorte

Criar caminha composto

Criar guias

Transformar >
Organizar >
Selecionar ¥

Adicionar 2 biblicteca
Coletar para exportar
Exportar selegdo..

Duplicamos o olho, e temos assim o segundo olho.




Transformar e Refletir Objetos.
Para que o segundo olho fique na posicao correta, vamos inverter a posicao, para isso, com o

objeto selecionado, botéo direito do mouse, escolhemos a opcao “Transformar / Refletir”.

Conforme indicado abaixo:

Transformar

Destzer over [

Refazer
Perspectiva

Agrupar

Jungdo

Média...

Criar mascara de recorte

Criar caminho composto

Criar guias
N Transformar ¥ Transformar novamente Ctrl+D
ke ’ Mover... Shift+Ctrl+M
Selecionar > Gi
irar...
Adicionar  biblicteca Refletir..

Coletar para exportar

Lhmensionar...

Exportar selegdo... .
Inclinar...

Transformar cada... Alt+Shift+Ctrl+D

Redefinir caixa delimitadora

Na caixa “Refletir” que se abre, escolhemos “ Vertical “em 90 graus.

Refletir

Eixo

Horizontal

() Vertical

Angulo:

Opcoes

Visualizar

Copiar Cancelar




Selecionamos tudo e agrupamos.

Desfazer Desagrupar

Refazer

Perspectiva

Juncao
Média...

Criar mascara de recorte

Criar caminho composto

o : Criar guias
Transformar >
Organizar >
Selecionar >

Adicionar a biblioteca

Coletar para exportar

Exportar selegdo...

Ok. Temos os dois olhos desenhados e agrupados:

D

E assim vamos desenhando todos os objetos e encaixando. Observe o “Emotion”
concluidoabaixo:



Arquivo

Sem selecio | B pacidade: RSN > estio: [l Configuragso de documento | Preferéncias

emotion_aula_03.ai @ 200% (RGB/Visualizacio)

BN X

\

j‘
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Conhecendo o Painel Pathfinder

Modos de Forma

Pathfinders



Conhecendo o Painel Pathfinder.

Nesta aula iremos conhecer o “Painel Pathfinder”, uma boa parte de nossas ilustragdes
utilizaremos esse painel.

Com o Adobe Illustrator aberto, criaremos quatro “Elipses”, e empilharemos uma sobre a

outra. Conforme mostrado abaixo:

Abrimos o “Painel Pathfinder®, para isso, selecione menu “Janela / Pathfinder”. Conforme

mostrado abaixo:

Pathfinder

Modos de forma:

Propriedades CSS
Saiba mais
Simbolos Shift+Ceri=F11




Modos de Forma.
Vamos entdo para nosso primeiro efeito do Pathfinder, selecione dois objetos, e escolha
opgao “Unir” no “Painel Pathfinder”:

Objetos Selecionados Unir

Pathfinder

Modos de forma:

Observe o resultado. Opcdo Unir do Painel Pathfinder, os objetos foram unidos e mantido a

cor de preenchimento do objeto que estava na frente.

Unir

Pathfinder

Modos de forma:




Opgéo “Menos frente”:

Selecione dois objetos, e escolha a opgao “Menos frente” no “Painel Pathfinder”:

Menos frente

Pathfindep

Modos de férma:

O objeto da frente foi excluido, mantendo apenas o0 que esta atras, e aparando-o.

Menos frente




Opgéo “Intersecao”:

Selecione dois objetos, e escolha a opgéo “Intersegdo’:

Intersecao

Pathfinder

Modos de forma:

Mantido as bordas e preenchimento do primeiro objeto.

Intersecéo

Pathfinder

Modos de forma:




Opcéo “Excluir”:

Selecione dois objetos, e escolha a opgao “Excluir”:

Excluir

Pathfinder

Modos de forma:

Observe que foi excluido o preenchimento da intersecdo, e manteve o preenchimento

espessura da cor do primeiro

Excluir

Pathfinder

Modos de forma:




Podemos desagrupar os objetos para uma melhor visualizagdo. Para isso, selecione os objetos,

escolha menu “Objeto / Desagrupar”. Conforme mostrado abaixo:

Tipo Selecionar Efeito Exibir Janela Ajuda
Transformar

Organizar
(RGB/Visualizacao)
Agrupar Ctrl+G

Desagrupar Shift+ Ctrl+G

Bloquear >

Desbloquear tudo Alt+Ctrl+2
Ocultar >

Mostrar tudo Alt+Ctrl+3

Expandir...

Expandir aparéncia
Rasterizar...

Criar malha de gradiente...
Criar mosaico de objetos...

Nivelar transparéncia...

Observe abaixo, 0s objetos desagrupados:




Pathfinders.
Temos outro grupo de efeitos “Pathfinders”.

Selecionamos dois objetos, e escolhemos a opcéo “Dividir”.

Pathfinder

Modos de forma:




Opcgéo “Aparar’.

Selecione dois objetos ou mais, e escolha a opgdo “Aparar”.

Pathfinder

Modos de forma:

Observe abaixo, na opcao “Aparar” o Pathfinder excluiu as cores das bordas, aparou o objeto

que estava atras, e manteve as cores de preenchimento.

Pathfinder

Modos de forma:




Opcgéo “Mesclar”.

Selecionamos quatro objetos, e escolhemos a opgéo “Mesclar”.

Pathfinder

Podemos observar abaixo, que os objetos foram mesclados, permanecendo com as cores de

preenchimento.

Pathfinder

Modos de forma:




Opgéo “Corte”.

Selecionamos dois objetos e escolhemos a opgéo “Corte”.

Pathfinder

Modos de forma:

Observe abaixo: os objetos foram cortados ficando apenas a intersecdo sem bordas. Mantendo
a cor de preenchimento do objeto que estava atras.

Pathfinder

Modos de forma:




Opcéo “Contorno”.

Com todos os objetos selecionados, escolnemos a opgdo “Contorno”.

Pathfinder

Modos de forma:

Contorno

Observe abaixo, que ao desagrupar 0s objetos, obteremos apenas 0s contornos com suas

respectivas cores e sem a espessura.

Pathfinder

Modos de forma:




Opcao “Menos atras:

Na ultima opg¢do do “Pathfinders”, temos a opcdo “Menos atrds ”.

Pathfinder

Modos de forma:

Nesta op¢do apenas 0 objeto que esta na frente permanece. Conforme mostrado abaixo:

Pathfinder

Modos de forma:

Menos atras
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Conhecendo a Ferramenta Caneta

Ferramenta Adicionar ponto Ancora



Conhecendo a Ferramenta Caneta.

Nesta aula vamos trabalhar com a ferramenta “Caneta”, muito utilizada pelo Adobe
Ilustrator, principalmente nas vetorizagdes de imagens.

Caro aluno, assista a video aula antes de iniciar este exercicio.

Com o Adobe lllustrator aberto, selecionamos a ferramenta “Caneta”, e desenhamos um
traco, para isso, devemos clicar no primeiro ponto e liberar o botdo esquerdo do mouse, em
seguida, arrastamos 0 ponteiro do mouse (caneta) até o segundo ponto, encontrando o
segundo ponto, devemos dar um clic para marcar a segunda “Ancora”, e assim desenhar um

traco. Conforme mostrado abaixo:

Caneta Primeiro ponto Segundo ponto

Devemos agora dar continuidade ao traco desenhado acima, para isso, com o segundo ponto

selecionado, arraste o ponteiro do mouse até o proximo ponto, e dé um clic. Conforme

mostrado abaixo:

Segundo ponto

Préoximo ponto




No préximo ponto “Ancora”, arrastamos o ponteiro do mouse até o ponto desejado, clicamos
e mantemos o bot&o esquerdo do mouse pressionado, arrastando o mouse para esquerda ou
direita, podemos observar que o segmento se transforma em curva. Arrastamos até o ponto

desejado e liberamos o bot&o esquerdo do mouse. Observe tragado abaixo:

Devemos agora fechar o desenho, para isso, selecionamos a Gltima “Ancora” para que o
tragado volte em segmento de reta, arrastamos o mouse até a primeira “Ancora” (ponto zero),

e assim o tracado se tornou em um objeto. Observe abaixo:

Ferramenta Adicionar ponto Ancora.

Proximo exemplo:

Desenhamos uma linha reta, em seguida selecionamos a ferramenta “Adicionar ponto
ancora”. Com a ferramenta selecionada, escolhemos um ponto da linha para adicionar a nova

A )
ancora .

Conforme mostrado a seguir:



Adicionar Ponto

N Nova ancora adicionada
Ancora

Com a nova ancora adicionada, selecionamos a ferramenta “Sele¢édo direta” e, arrastamos a

“Ancora” até o ponto desejado. Observe abaixo:

T~

Outro exemplo, adicionamos uma &ncora em outro ponto, com a ferramenta “Sele¢do direta”
selecionamos a nova ancora e, na barra de controle escolhemos a opcao “Converter pontos

ancora selecionados em suave”. Observe abaixo o traco convertido em curvas:

Converter pontos dncora selecionados em suave Nova éncora
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Ferramenta Caneta (Parte I1)

Inserindo uma Imagem em sua prancheta
Blogqueando uma imagem

Vetorizando uma Imagem com a Ferramenta Caneta

Ferramenta ponto de Ancoragem



Ferramenta Caneta (Parte 11)

Nesta aula vamos continuar com a ferramenta caneta, abra o Adobe lllustrator e, escolha uma
imagem bitmap, salve a imagem escolhida em seu computador.

Inserindo uma imagem em sua prancheta.

Para inserir a imagem em sua prancheta, conforme mostrado na aula 3, escolha menu

“Arquivo / Inserir” selecione a imagem salva. Conforme mostrado abaixo.

MNavo.. Ctrl+M

Maveo a partir do modelo.., Shift+Ctri+M
Abrir... Ctrl+0
Abrir arquivos recentes >
Procurar no Bridge... Alt+Ctrl+0 W e ¥
« « 4 ||« EAD » EAD_lilustrator > imagens v & | Pesquisarimagens »
Fechar Ctrl+W Organizar v Nova past w0 @
Salvar Ctrl+S & Ol ; /
X [ Este Computador
Salvar como... Shift+ Ctrl+5 B Area de Trabalho
— & Documentos

Salvar uma capia... Alt+Ctrl+5 § veiisn
Salvar como modelo... Mo

b Misicas
Salvar fatias selecionadas... I Yeieoe 9

‘&= Disco Local (C)
Reverter F12 = Documentos (0)

e Reservado pelo Sistema (F:)

; = v Pinch-Front-3 =

Pesquisar Adobe Stock... 25
Inserir... Shift+Ctrl+P
Exportar >

| [Todos os formatos v

Exportar selegdo...




Blogueando uma imagem.
Com a imagem inserida em sua prancheta, devemos agora bloquear a imagem para que ela
ndo fique se movendo na prancheta durante a vetorizacdo, para isso, selecione a imagem e

escolha no menu “Objeto / Bloquear / Sele¢do ”. Conforme mostrado abaixo:

Editar O Tipo Selecionar Efeito Exibir Janela Ajuda @

Transformar
Editar onginal Tragado da imagem ¥

Organizar

Aula_06.a1* @ 600% (CMY

Agrupar Ctrl+G

Desagrupar Shift+ Ctrl+G |

Bloquear > Selecdo Ctrl+2
Desbloquear tudo Alt+Ctrl+2 Toda arte acima

Ocultar > Qutras camadas

Mostrar tudo Alt+Ctrl+3

Expandir...

Expandir aparéncia
Rasterizar...
Criar malha de gradiente...

Criar mosaico de objetos...

Nivelar transparéncia...

Vetorizando uma Imagem com a Ferramenta Caneta.
Devemos agora inicializar a vetorizacdo, utilizando a ferramenta caneta, para isso, selecione a
ferramenta, configure-a para “3 pt” de espessura e sem preenchimento, contorne toda a area

da imagem. Conforme mostrado abaixo.



Com a ferramenta “Selecéo direta”, para uma melhor visualizacéo selecione toda a imagem e

altere a espessura para “0,25 pt”. Conforme mostrado abaixo:




Editar Objeto Tipo 3Selecionar

a- =~ =

00% [(CMY K/ Visualizacdo)

Ferramenta ponto de Ancoragem.
Selecionamos a ferramenta “Ponto de Ancoragem”, podemos acertar as arestas caso tenha
algum ajuste, para isso, cliqgue no caminho a ser ajustado e arraste com o botdo esquerdo do

mouse para fazer o ajuste. Conforme indicado abaixo.



Proximo passo, apds a vetorizacdo, devemos desbloquear a imagem e retirar do fundo, para

IS0, escolhemos menu “Objeto / Desbloquear tudo”. Conforme indicado abaixo.

Arguivo itar ) Selecionar Exibir  Janel
. Transformar
Ponto ancora
Crganizar

Agrupar

Desagrupar Shift+Ctrl+G

Blogquear >
Desbloguear tude Alt+Ctrl+2
Ocultar »

Mostrar tudo Alt+Chrl+ 3

Uma vez a imagem desblogueada, podemos diminuir e arrastar para outra area da prancheta

para uma melhor visualizagdo. Observe abaixo a imagem vetorizada.

Nota: Neste topico apresentamos uma forma de vetorizacdo basica, veremos mais adiante

vetorizagBes mais avancadas.






Vamos utilizar uma ideia bem atual e inovadora com illustrator utilizando as
formas basicas e uma tipografia bem simples.
Para logomarca vamos utilizar um tamanho de 170x170 pixel.

Efeito  Edbir Janla Ajuda | [3r] -

Novo documento

Nome:
Perfil: | [Personalizado] B

Niimero de pranchetas: =

Tamanho: | [Personalizado]

[ElTCH) 170 pt
Altura: [FE{T

Adma Abaixo
g 1+ [T+ [T
» Avancado

Modo de cor:CMYK, PPL:300, Alinhar a grade de pixels:Nao

oK

Vamos iniciar criando o nome do nosso projeto.
Vamos usar a ferramenta de texto

Neste caso vou utilizar uma fonte especifica que vocé podera encontrar no site
Dafont.com. (Lambresia)

T

s Regular 12pt

Filtro: Adicionar fontes do Typekit
Javanese Text 0 Amostra
Jokerman 0 Anosira
Juice ITC O Amstru

» Kalinga 0 Amastra

» Kartika 0 Amostra

» Khmer UI O Amostra

» Kokila (L) oo
Kristen ITC O Amostra
Kunstler Script 0 o
Lambresia 0 M o




Vamos utilizar outras fontes para destacar os servi¢os que oferecemos. Neste caso uma
fonte mais visivel. (kalinga)

Efeits

Vamos utilizar um estilo com base simples para nosso projeto.
Vamos criar um desenho para destacar nossa logo.
Vamos utilizar a ferramenta caneta para desenhar a base do nosso copinho.

Zncors N A 7

s &

Docinhos

Agora vamos utilizar a ferramenta deformar para criar bordas redondas superior do
nosso objeto.



= X Feramenta Largura  (Shift+W)
) @ Ferramenta Deformar  (Shift+R)
=] ¥ rermamenta Redemoinho
'ﬂ' Ferramenta Esvaziar

8 Ferramenta Inflar
B Femamenta Guirlanda
b Ferramenta Cristalizar
M Ferramenta Vincar

Ou podemos criar uma borda redonda com o a ferramenta curvatura

.,
A\

Observe que cada bolinha significa pontos que usamos para modelar nossas bordas.

I Este sera o resultado da borda.

Por enquanto vamos selecionar e agrupar os dois objetos para se tornarem um.

V& na opcdo Objeto e clique na opcdo agrupar.

Arquive  Editar Objeto Tipo Selecionar Efeito  Exibir  Janela  Ajuda

I:' Transformar
-

Caminho
Organizar

T T @ 348% (CM _
Agrupar Ctrl+G

Desaarupar Shift+ Ctrl+G

Vamos inserir um objeto circulo.



=

= [[] Femamenta Retangulo (M)
() Ferramenta Retangulo amedondado

Efeito  Exibir Janela Ajuda | [B] M- o
| —— uniforme Rl —— &:cico (R4 oo [

Vamos reposicionar atras da do nosso copinho.

Agora vamos enviar para tras.
Objeto- organizar e enviar para tréas.
Arquive Editar Objetc Tipo Selecionar  Efeito  Exibir  Janela  Ajuda IE' LHA ’4'

Transf 4
e D' Transformar

Organizar r Trazer para a frente Shift+Ctrl+|
= @ 348% (CM ;i

Agrupar Ctrl+ G Bahcay Ctrl+[

Desagrupar Shift+Ctrl+G | Recuar Ctrl+

Bloquear » [ Enviar para tras Shift+Ctrl+

Desbloquear tudo Alt+Ctrl+2 Enviar para camada atual

Ocultar yTTU A AA N

Para que nosso docinho comece atomar forma.



Vamos inserir cores para dar forma mais visao.
Vamos utilizar uma opcao de gradiente.

Seletor de gradiente

E configurar a cor que queremos clicando nas setinhas posicionadas abaixo das cores.
E também vamos utilizar os efeitos na biblioteca de estilos graficos e escolher algum
modelo, clicando na op¢éo janela.

Arc Editar
Bibliotecas
Camadas 7
Cor F6
Estilos de gréfico Shift+F5
Gradiente Ctrl+F3
Guia de cores Shift+F3
Informagdes Ctrl+Fa
Informages do documento
Interatividade SVG
Links
Navegador
OpsBes de padrio
Pathfinder ShiftCtri+F9
Pincéis Fs
Pranchetas
Propriedades CS§ Acréscimos para Pincel imegular
Simbolos Shift+Ctrl+F11 Acréscimos
Temas do Color Botdes e sobreposigdes
Tipo ’ Efeitos 3D
Transformar Shift~F8 Efeitos artisticos
Transparéncia Shift+ Ctrl+F10 Efeitos de imagem
Tragado Ctrl+F10 Efeitos de neon
Tragado da imagem Efeitos de rabiscar
Varinha mégica Efeitos de teto
Varidveis Estilos com padrdo Vonster
Visualizagio de separaBes Estilos de omamentagdo
Visualizagio do nivelador Texures
Biblioteca de amostras L pEo s "
Bibliotecas de estilos de grafico Outra biblioteca...

Bibliotecas de pincéis

Biblictecas de simbolos

Sem titulo-1* @ 3483 (CMYK/Exibicio GPU




a O~ E

» ' @ 348% (CMYK/Exibicio GPU) %

Observe que na parte superior na barra de configuracdo vocé precisa configurar a cor
para aparecer no recipiente da imagem e na borda.

' 348% (

depois de escolher a cor ou textura

o resultado fica 6timo.

el

Vamos criar confetes com a ferramenta retangulo e depois colorindo.



E vamos dar um acabamento desenhando um coragéo simbolizando uma cereja com a
ferramenta curvatura.

Docinhos

.
|
alinha

Tipo

Agora vamos

dital

s 0s elementos do nosso design e trocar as cores da nossa fonte.

Essenciais -

Ser D. .

48% (CMYK/Exibicio GPU) %

Lembrando que tudo é uma questdo de criatividade vocé pode criar o design que quiser
use alguma imagem para se inspirar de acordo com seu negocio.



A marca d’agua tem como objetivo destacar a nossa marca nos contetdos que
postamos como, por exemplo, as imagens do nosso produto no instagram.
Vamos utilizar a base do nosso docinho para criar nossa marca d’agua.

Vamos uniformizar a cor para ficar em uma tonalidade legal na imagem. Vamos
utilizar um goldrose na cor através da biblioteca de estilos.

feito  Exib

Vamos fazer um circulo para usar a base do texto que vamos utilizar e escolher
0 texto tipo em caminho.
Arquivo  Editar Objeto Tipo S
Caminho v ﬂ]-

6 (CMYK/Exibicdo GPU) =

" Femamenta Tipo
Ferramenta Tipo de drea

Ferramenta Tipo no caminho

Ferramenta Tipo vertical

Ferramenta Tipo de area vertical
Ferramenta Tipo no caminho vertical

Ferramenta Datilografia (shift+T)




Vamos digitar o texto no contorno da borda do circulo. Vamos utilizar 0s
mesmo

E o resultado na imagem vai depender das cores que vocé escolhe por isso é
legal escolher varias tonalidades para imagens claras escuras.




A submarca Serve como um auxiliar para a sua logo em materiais graficos os imagens
de perfis.

Foi utilizado circulos de vérias espessuras e a letra do texto em destaque maior.

O cartdo de visita é um recurso muito importante para divulgar nosso trabalho.

O cartdo de visita pode conter frente e verso.

Ele tem um tamanho especifico, e poderemos usar nossa logo para destacar nosso
cartdo. Lembrando que é muito importante destacar os meios de comunicacao para
nossa empresa ser localizada. Para este trabalho vamos utilizar um estilo bem atual de
frente e verso seguindo uma linha que lembre nosso instagram.

VVamos utilizar o tamanho de 90x50MM. Para o cartéo de visita.

E vamos escolher duas pranchetas para fazer frente e verso.

Precisamos levar em consideracdo que vamos ter que deixar 4mm para sangria que no
caso € a base de corte do cartéo.



Movo documento

Norne: | Semn tiulo-3
Perfil:  [Personalizado]
Mimero de pranchetas: 3 o= 5 =
Espacamento: 5 Colunas:
Tamanho: [Personalizado]

Largura: Unidades: Milimetros

Altura: oOrientacio: By

Abaixo A esquerda A direita

Sangria: = = -

b Avancado

Modo de cor:CMYEK, PPT:300, Alinhar 2 grade de pixels:N3o

Cancelar

E muito importante definir os pardmetros porque esse documento sera impresso.
O padréo de cores ¢ CMYK, uma varia¢cdo importante para sua impressao.

Vamos criar primeiro o a frente.
Utilizando um retangulo ainda seguindo a linha de cores GoldRose, vamos inserir a
identidade visual que criamos a cima.



Auda | [ [ W~

*  teste-01.png* @ 300% (RGB/

L -
SHEEE

46 COM aMmoyy
3O !

i@

Agora vamos criar a parte mais importante que é a informatica seguindo a linha da ideia
do instagram.

Neste caso vamos uti

ipo

lizar um arquivo em branco seguindo o tamanho 50x90MM.

feitc I \juda Essenciais -

L
s=[/a]=




VVamos criar um circulo e usar o gradiente para criar um efeito de perfil de instagram.
Utilizando as cores amarelo, roza, e vermelho. E depois vamos aumentar a espessura da
borda do circulo.

Cindys Docinhos
@cindysdocinhos

Cindy’'s docinhos
Personalizados
Rua 12 bairro Macai

Destaques  Clientes Docinhos  Presentes

Observe que vamos inserindo caracteristica que se parece com a nossa rede social
porem de uma maneira mais resumida. Inserindo elementos basicos como textos e
formas geométricas. Enfatizando os dados do estabelecimento.

Cindys Docinhos
@cindysdocinhos

Cindy’s docinhos
Personalizados
Rua 12 bairro Macai

afeYele

Destaques  Clientes Docinhos  Presentes.

65 9000-0000
—_—

E-mail: Cindys@gmail.com

O resultado fica incrivel e super moderno. O importante é usar a criatividade e
visualizar os elementos que demonstram suas caracteristicas.



Vamos criar um banner de divulgacdo dos nossos produtos.

Vamos utilizar um tamanho especifico para criar nosso banner
50x70cm. Mas tudo depende do objetivo deste banner se for para impressao vai
depender do tamanho fisico dele.

Novo documento

Nome:

Perfil: | [Personalizado]

Nimero de pranchetzs: 5 FNN

L EEA

..‘

Tamanho: [Personalizado]

Largure: TN Unidades: | Centimetros

(s Orenta

Adima Abaixo A esquerda A direita
sangra: [~ (ETHE -~ (G ~ CEENEE -~ [

» Avancado

Modo de cor:CMYK, PP1:300, Alinhar a grade de pixels:Nao

oK

Vamos criar Elementos que destagque nosso produto, neste caso faremos um banner
promocional, mas o objetivo da sua propaganda dependera da sua proposta.

Vamos utilizar um circulo e a ferramenta deformar para criar uma forma no centro do

nosso banner
Arquivo Editar Objetc  Tipe  Selecionar  Efeite  Exibir Janela  Ajuda mE>

10 5 1t 5 10 15 20

X Ferramenta Largura  (Shift+W)
b7 = P Feramenta Deformar (Shift+R)
™ Frerramenta Redemoinho
vﬂ' Ferramenta Esvaziar

% Ferramenta Inflar
- Fenamenta Guirlanda
b Ferramenta Cristalizar




» este: ll - configuracio de documentn preferéncias

Este é o resultado da forma que criamos.
VVamos copiar e colar esta mesma forma para inserir somente a borda.
Clique na forma CTRL+C (copiar) CTRL+V (Colar).

% (CMYK/Exibicio GPU) <

Arquive Editar Objeto  Tipo

Caminho I:' - -

Sem titulo-1* @ 50% (CMYK/Exibicdo GPU )

Onde esta a cor escolha sem cor.

Arquive Editar  Objeto ipo  Selecionar Exibir |

Caminho l:l v -




do

\ju

forma.

Essenciais -

Vamos aumentar também o tamanho do tracado da borda.

111 comandos Desfazer; nenhum coman... * 4




Escolha a opgédo linha tracejada e nos quadros insira o valor do tamanho dos
tracinhos.

Este € 0 nosso resultado pronto.
Adora vamos inserir conteudo de texto, Junto com a logo marca.

A0S poucos vamos tornando nosso material
mais completo. Vocé pode utilizar a ferramenta abrir para inserir imagens e

complementar seu material.
Vamos combinando cores de acordo com a ideia proposta.



de desconto

Nas caixinhas

(' Brigadeiros
(@ Bei[l'nhos
¢ Personalizados
¢ Cajuzinhos

71 Dois amores

iy

® (65) 9000-0000 @Cindysdocinhos

Observe que foram utilizados varios elementos da logomarca. Fontes de texto
que deixam claro a proposta desta promoc¢do com visual bem atual, Sem perder
0 charme que envolver a situacdo deste material a delicadeza do conteddo retrata
de fato o tema deste topico. E Claro que tudo dependera da sua ideia, vocé pode
utilizar um tema mais tropical que envolve shows e bares ou ate mesmo algo
mais provencal tudo depende do seu estilo e suas caracteristicas.

O canva € uma aplicacdo que vocé podera utilizar pelo seu celular e que serve
para criar varios contetidos dindmicos de maneira facil e simples pelo fato de
oferecer varios recursos. VVocé pode criar uma logo ou até mesmo um super
banner ou um video super interativo para sua rede social e vocé pode criar
material especificamente para 0s meios que vocé deseja.

Vocé pode até mesmo baixar o Canva no seu celular podendo utilizar a fungéo
pro que é paga ou a gratuita.



@ Inicio Templates v Recursos v Blog do Canva Planos do Canva v Q B @ {:o} @

(A Recomendado

Crie designs para tudo I D

08 seus designs
R compartilhado com vocé n

Kit de Marca

[
&

Criar uma equipe

Suas pastas

& [

Lixeira

Apresentagao Post para Instagram Logotipo Curriculo Animagdes para redes

Favoritos
n Ebooks >

Experimente o Canva Pr
Ajuda ?

» Vamos aprender a criar um curriculo moderno e que se destaca no Canva,
» um aplicativo contemporaneo que oferece diversos recursos gratuitamente.
P Vocé pode baixar em seu celular ou até mesmo usar pelo seu computador.

» Baixe o aplicativo canva
» Ou acesse a plataforma online
» Fala seu registro com uma rede social.

< C @& canvacom/login Q H

Carba) Inicio Templates~  Recursosv  BlogdoCanvav  Planos do Canva v

< Faga login na sua conta

G Iniciar sessdo com o Google

€©  iniciar sgssdo com o Facebook

E-mail/celular|

Beleza




Escolha o tipo de material que quer editar

< c

& canva.com

@ Inicio  Templatesv  Recursosv  Blogdo Canvav  Planos do Canva v

QA

Recomendado parav..

[ul=]

B8 Todos os seus designs

B Compartilhado com vocé

Kit de Marca
Criar uma equipe

B

Todas as suas pastas
Tl Lixeira
Pague por um membro, X

convide 4 de graca

Convide 4 pessoas para
fazerem parte da sua equipe
Canva Pro de graca.

Experimente o Canva Pro
gratis

(B

Templates

(&)

Uploads

Escolha o tipo

a % @ :

o o I ©

Ql

Buscas recente
® curriculo

@® curriculo simples
@® curriculo

“A realidade deixa RN

3] Video

o]

[ﬁ] Apresentacdo

Recomendado Redes sociais Eventos farketing > Dimensdes personalizadas

D
B3 Post para Facebook

NICY ! >
L %.x“‘""m
R —
Post para Instagram Logotipo Sua histéria Documento A4 Story do Instagram Cu

Seus designs

» Barra de tarefas

» Onde vocé configurar seu documento conforme sua
preferencia inserido objetos, textos, imagens entre
outros elementos.

de template que vocé precisa para seu trabalho.

Opcdes de templates e design para vocé criar.



e C — =

Templates

(5 Usados recentemente Ver tudo
T
Uploads

CARLA RODOLFO SOUZA
- RODRIGUES :

K

QA
0o

Elementos

ETE R ) Ver tudo

Musica

]

Videos

W
A
Fund X .
Hnee Curriculo profissional Ver tudo

RODOLFO SOUZA

P Vocé pode criar varios tipos de materiais. Para as redes sociais, infograficos
personalizados fazer logo marcas.

@ Inicio  Templates v  Recursosw  sse Q @ {§} Criar um design @
K e ]
e “Vocé pode achar que sou pequena, mas eu tenho um universo < 4“ * 4 2
@ Recomendado para vocé dentro da minha mente. Yoko Ono » s / g s
o

4
EE Todos os seus designs
Recomendado Redes sociais Eventos Marketing Documentos Pedir > Dimensdes personalizadas

£ compartilhado com vocé

Kit de Marca
>
Pague por um membro, X
convide 4 de graca
Convide 4 pessoas para
Post para Instagram Logotipo Sua histéria Documento A4

fazerem parte da sua equipe

O Canva tem vérias opcOes de criagcdo de contetdo digital.



@ Inicio Templates v oo Q

@ Recol

EE Todo:

Pague p
convide
Convide
fazerem
Canva Pr

Experim
gratis

Midias Sociais
Posts para Instagram
Posts para Facebook
Posts de Aniversario
Posts de Vendas
Posts para comida

Montagens de fotos

hitps://www.canva.com/pt br/comunicados/modelos/

N

Para vocé

Convites de casamen...
Convites de Aniversa...
Save the Date

Cartdes de amor
Curriculos

Cartdes

Luxury
Beach
Holidays

Negécios

Logos

Relatérios

Propostas Comerciais
Cartdes de Visita
Apresentacdes

Faturas

Marketing
Cartazes
Panfletos
Infograficos
Folders
Newsletters

Press kits

o o [ ©

‘ 4 E v »e
AR /| } .
" ] o
_t
\\v —
Educagao Novida
Comunicados Videos
Folhas de atividades Vales-pre
Cartazes Escolares Backgrou
Certificados Escolares Folders E
Planejadores Ingressos

Etiquetas

L3N

@

)

» Opcdo onde vocé pode fazer uploads de arquivos que estdo armazenados no seu

dispositivo

(B

Templates

&)

Uploads

Fazer upload

Imagens

Videos

» Opcdo onde o app oferece um acervo de imagens para utilizar no seu projeto.

< Home

(B

Templates

&

Uploads

Fundo

Arquivo

Instagram

Usados recentemente

' J
N g
W )

/‘\- -

w Redimensionar

Whatsapp

Celular >

Ver tudo

P Os elementos oferecem gifs, vetores e figuras para personalizar seu projeto.



<{ Home
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Templates

AV TAY
0o

Elementos

Muasica

]

Arquivo w Redimensionar

Usados recentemente Ver tudo
A

£ , N

(

"

Em destaque Ver tudo

N
.

AN
/,//'X\\\

Linhas Ver tudo

Ver tudo

P Ferramenta de texto para inserir caixas de texto personalizadas.



{ Home

(B

Templates

&>

Uploads

K

Fotos

QA
oo

Elementos

Musica

I

Videos

Arquivo w Redimensionar

Clique no texto para adiciona-lo a pagina

Adicionar um titu...

Adicionar um subtitulo

Adicionar um pouquinho de texto

Usados recentemente Ver tudo

Oda
minha
maeé
melhor.

Combinacoes de fontes

» Podemos inserir videos e musicas.



<{ Home Arquivo W Redimensionar

S C e

Templates

(1“5 Youtube Gratis Happy Feliz Propag

Epico Ver tudo

Fotos & Video Game Blockbuster
Epic Classical - Epic - Suspense
2:23

QA
oo .
Elementos Epic Thoughts

Classical - Classical = Dark -...
2:02
Epic Voyage
Film = Film = Epic = Heavy &...
2:12
Musica
Ver tudo

&3 i 9 When | See Blue
Videos b World & Countries » Dreamy
2:14

» Podemos aumentar o tamanho do nossos documentos clicando no zoom e
escolhendo o tamanho desejado.

< Home Arquivo W Redimensionar W Experimente Canva Pro Compartilhar R B Imprimir papéis timbrados woe

© Animar

300%
0 oo
200%

CARLA 125%
) d RODRIGUES
100%
s 75%
50%
25%

10%

Mk Inteiro Vv

Ajustar

+ Adicionar pagina

VVamos aprender a criar uma logo marca do zero.



VVamos escolher um template para nossa logo.

Inicio Templates v Recursos v Blog do Canva v Planos do G
\ Do
2 Luxury
(A) Recon Beach
.b' Holidays
—
=] /
OF seusc
Midias Sociais Para vocé Negocios
S comp _ i
Posts para Instagram Convites de casamento  Logos
Kitde Posts para Facebook Convites de Aniversa... Relatorios
Posts de Aniversario Save the Date Propostas Comerciais

Criar t

Vamos escolher uma op¢do em branco Para iniciar nosso projeto. Mas observe
que existem varios modelos prontos gratuitos que vocé s precisa editar.

@ Inicio Templates v Recursos v Blog do Canva v Planos do Canva v Q logotipos X @ @ @

Moo v

+

Criar um design de Logotipo
em branco

Quitutes Amaro

©
BN -

Vamos iniciar.



W Redimensionar  Todas as alferacoes foram salvas Design sem nome - Lo... W Experimente Can... Compartilhar J Baixar !

0 & ¢

BLAIZE
BALLER

Para vocé

+ Adicionar pagina

Logotipo para hospital Ver tudo 65% 7

VVamos na opgéo Elementos e vamos escolher uma forma para dar como Base
para nossa Logo.

Fotos

Especifiquei para o pesquisador que queria
circulos com base nisso ele mostrara as formas mais relevante a sua pesquisa.

@ Animar

DB

Pagocks o

abrmbnge!

Creme

A voLra
- DOS BICHOS
Hl.l.l l(' (.\ + Adicionar pagina




Em seguida vamos escolher uma base de texto lembrando que todos os
elementos pode ser editados e vocé podera trocar cores e tamanhos
simplesmente clicando no objeto desejado.

D &

(m@‘&)
KWANZAA

Vocé poderd criar modelos incriveis usando a criatividade pois o canva possui
diversas opgoes.

PINOT NOIR

LEVEL

Inicio Templates v Recursos v Blog do Canva v Planos do Canva v Q logotipos X @ @ Criar um design

g ) R Quitutes Amar:
Prima Primavera
©
VIA P
PASQUALE
Lella R

e g E KARINA
JO1AS

Lriar um aesign ae LOgOTIPO
em branco

@ Centro

WM oiron

Use sua criatividade para criar conteudos incriveis.
Depois é so salvar em seu dispositivo e usar como desejar.

% Experimente Canva Pro Compartilhar .

b Baixar X

Formato de arquive

D ® |
\Pwem v\

SAN

1
T
=
o
1]
=
LA
=
A1)
T
=
+
14

Baixar



VVamos aprender a criar um videomarca, onde nos podemos utilizar nossa logomarca
para criar uma versdo animada da logo para postar nas redes.

Vamos escolher a opcéo de video para criar nosso projeto.

Descubra templates

Q video
[*] videos

Q Videos para Byte

‘, Videos para Chingari
] videos para o Facebook

J Videos para Josh

Vamos iniciar um projeto em branco e usar nossa logomarca.

< Blue and White Skincare CPG PromptMedium v - 6 + A B I = i =l  Efeitos e Posicio ]
In-Stream Ad

Aplicar ambas as paginas

Vamos buscar em Elementos por opgdes animadas, Ex: “Circulo animagao”. Ou vocé pode
escolher uma video que oferece animacdes j& prontas.

Escolha o objeto que se movimento conforme seu interesse.

O resultado pode ser incrivel.



CafeCur... Compartilhar P s0s N u

norama (¥ s.1s =m0

solucoes
digitais.

»

Vocé pode criar varias paginas definir o tempo do seu video, ndo se esqueca de salvar seu video
como MP4.

i (] Baixar video X

Baixe o seu design em formato de video ou GIF

Formato de arquivo

MP4 (video de alta qualidade)

Baixar

digitais.

Bons estudos!

Cafecursinho solucgdes digitais.



